
平成 27年 9月 24日 

「Fintech特別講座」のご案内 

 

アーク東短オルタナティブ株式会社 

 

下記の通り「Fintech 特別講座」を開催いたします。講師は、プログラマーで様々な機関で講師を務

める瀧本真澄様にお願いしています。金融機関人材のための初心者向けプログラマー養成講座になりま

す。多くの方からのお申し込みをお待ちしています。 

 

● 講師紹介 

瀧本真澄 

1965 年生まれ。1980 年代からゲームプログラマとしてドラゴンクエスト 3,4,5 等の開発に参加。2000

年らかシンプレクス株式会社にて金融システム開発に従事。後に独立し、独立プログラマーとして金融

システム開発、ゲーム開発、プログラミング講師として活動しています。独立後の主な業績として東大

物価指数システム構築、大証デリバティブ・シミュレーター等があります。 

 

● 具体的な内容  

 定員：15～20名 （場所の制約です。参加者多数の場合は抽選になります。） 

 参加費：無料 

 場所：New Ark Café 

アーク東短オルタナティブ㈱ 中央区八重洲 2-4-13 ユニゾ八重洲 2丁目ビル 2F 

 内容：C 言語を学び、簡単なゲームを作ることを目指します。教科書を指定し、事前に課題をこな

してから講義に臨むものとします。 

 対象：毎回宿題を完了させて出られる希望者。 

 参加条件：Windowsノート PCを持参できる方、通常の PC操作が出来る方 

 スケジュール（「10月開講コース」と「11月開講コース」とは内容は同じです） 

 

 

10 月開講コース 

 日程 時間 内容 

第 1 回 10月 5日（月） 18時 30分～20時 30分 基本文法を利用したゲームプログラミング 1 

基本文法を利用したゲームプログラミング 2 

第 2 回 10月 16日（金） 18時 30分～20時 30分 配列、構造体の理解 

関数などによる抽象化 

第 3 回 10月 19日（月） 18時 30分～20時 30分 これまでの講義内容の復習と応用 

動的メモリ管理とポインタ基礎 

第 4 回 10月 26日（月） 18時 30分～20時 30分 高度なポインタの理解 

難度なポインタの理解 

 

 



 

11 月開講コース 

 日程 時間 内容 

第 1 回 11月 2日（月） 18時 30分～20時 30分 基本文法を利用したゲームプログラミング 1 

基本文法を利用したゲームプログラミング 2 

第 2 回 11月 9日（月） 18時 30分～20時 30分 配列、構造体の理解 

関数などによる抽象化 

第 3 回 11月 16日（月） 18時 30分～20時 30分 これまでの講義内容の復習と応用 

動的メモリ管理とポインタ基礎 

第 4 回 11月 20日（金） 18時 30分～20時 30分 高度なポインタの理解 

難度なポインタの理解 

 

※ 各会の補講も適宜考えますので、お休みをする場合でも気軽にご参加ください。 

※ 補講については希望者のみ各該当週の金曜日を予定しております。 

※ 10 月開講コースで部分的にお休みをした場合には、11 月開講コースに出席することも可能で

す。 

 

● 申し込み方法およびお問い合わせ先 

 申し込み方法：info@ark-aaa.jpあて、下記内容をお送りください。 

  ① 名前 

  ② 所属  

  ③ Email 

  ④ 連絡できる電話番号 

  ⑤ 志望動機（簡単で結構です） 

 

 お問い合わせは、アーク東短オルタナティブ株式会社  

経営企画室 宮本（電話 03-5255-5660、info@ark-aaa.jp）までお気軽にご連絡ください。 
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